Bilgi Yarismasi Kodlar!
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~ . (0B o« Giga kuklasini ekleyiniz. Dogru ve Yanlis adinda iki
dofiu degisken olusturunuz. Bloklara girip soru sayisi kadar
yanky blok olusturunuz. Ornek: Soru 1, Soru 2.

Soru 1 tanimini yaptiktan sonra kodlari ¢ogaltip diger
soru tanimlarina ekleyiniz. Her yeni soruda soruyu ve
dogru cevabi degistiriniz.
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